Часть 1
Перечень экзаменационных вопросов
по дисциплине «Системное программирование»

1. Язык Си и его характеристика.

2. Синтаксис языка Си.

3. Включение определений и файлов в языке.

4. Автоматические и статические классы памяти.

5. Инициализаторы в Си.

6. Структура простой программы на языке Си.

7. Правила записи исходного текста в Си.

8. Переменные и константы, классы памяти и область действия.

9. Операции над скалярными данными, приоритет, преобразования.

10. Функции как основной компонент языка Си.

11. Ввод-вывод как средство связи с ЭВМ.

12. Библиотечные функции ввода-вывода символов.

13. Библиотечные функции ввода-вывода строк.

14. Оператор и операция присвоения в Си.

15. Условный оператор и операция в Си.

16. Оператор-переключатель в Си.

17. Цикл с предусловием в Си.

18. Цикл с постусловием в Си.

19. Цикл с инициализацией в Си.

20. Арифметические операции.

21. Операции сдвига.

22. Логические операции.

23. Адресные операции.

24. Массивы данных в Си, описание и применение в программе.

25. Ссылки и массивы.

26. Массив ссылок.

27. Неоднородные массивы.

28. Стиль программирования и его оценки.

29. Внутреннее представление данных в ЭВМ.

30. Глобальные и локальные переменные.

31. Модификаторы «[], (), *» в объявлениях данных.

32. Перечислимый тип данных.

33. Структуры данных в Си.

34. Поля битов в структуре.

35. Объединение данных в Си.

36. Операции и выражения сложного типа в Си.

37. Указатели и скобки в выражениях.

38. Функции, вызов, передача и возврат параметров.

39. Встроенные функции в Си и их классификация.

40. Функции ввода-вывода с форматированием.

41. Функции обработки строк.

42. Внутреннее преобразование данных с помощью функций sprintf и scanf.

43. Математические функции.

44. Файлы данных: описание файла в программе, открытие и закрытие.

45. Переадресация ввода-вывода.

46. Ввод-вывод текстовых данных в файл потоком.

47. Функции состояния файла.

48. Работа с бинарными файлами.

49. Функции ввода-вывода системного уровня.

50. Динамическое распределение памяти в Си.

51. Стеки.

52. Очереди.

53. Списки.

54. Деревья.

55. Препроцессор в Си.
56. Препроцессор: основные директивы.
57. Директивы условной компиляции в препроцессоре.
58. Структурное программирование и абстрактные структуры данных.
59. Проект программы и его структура.
60. Модульное программирование при разработке больших программных комплексов.
61. Эволюционная технология разработки сложных программ.
62. Операции в языке С и С++.
63. Основные принципы объектно-ориентированного программирования: инкапсуляция, наследование, полиморфизм.
64. Понятие классов в С++, шаблоны и объекты.
65. Классы: описание, классификация.
66. Классы: члены класса, область видимости.
67. Классы: задание области действия членов.
68. Классы: доступ к элементам.
69. Классы: использование указателя this.
70. Классы: конструкторы, вызов конструктора. 

71. Классы: деструктор класса, вызов. 

72. Классы: приватные члены, доступ.

73. Классы: статические члены.

74. Классы: создание экземпляра класса.

75. Классы: дружественные функции в классе.

76. Классы: дружественные классы.

77. Производные классы: наследование.

78. Производные классы: вызов конструкторов.

79. Производные классы: вызов деструкторов.

80. Перегрузка функций-членов класса.

81. Перегрузка операторов, правила.

Часть 2

ВОПРОСЫ К ЭКЗАМЕНУ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 
«ОБЪЕКТНО-ОРИЕНТИРОВАННОЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ»

1. Понятие класса, основные свойства ООП

2. Описание класса, объявление общедоступных и закрытых членов

3. Описание методов класса внутри и вне тела класса, применение inline-функций

4. Создание экземпляров класса с инициализацией и параметрами по умолчанию, доступ к объектам.

5. Доступ к атрибутам и методам объекта, использование указателя this

6. Конструкторы, их описание, ограничения и вызов

7. Конструкторы копирования и конструкторы преобразования, момент их вызова

8. Деструкторы, их объявление и применение

9. Статические поля и методы класса, их объявление и применение

10. Дружественные функции и классы, объявление и применение дружественных функций

11. Дружественные функции и классы, объявление и применение дружественных классов

12. Деструкторы, их объявление и применения, момент вызова

13. Перегрузка операций, ее ограничения и правила описания

14. Перегрузка унарных и бинарных операций, синтаксис описания, количество и тип параметров

15. Перегрузка операции присваивания, синтаксис описания, количество и тип параметров

16. Перегрузка операций new и delete

17. Перегрузка операции присваивания и операции вызова функции

18. Перегрузка операции индексирования, ограничения ее объявления

19. Указатели на методы класса, правила и случаи их использования

20. Указатели на поля класса, правила их описания и обращения к ним, определение с инициализацией

21. Наследование, его сущность, ключи доступа при наследовании

22. Просто наследование, синтаксис описания класса-потомка, правила наследования различных методов класса и доступ к ним

23. Просто наследование, синтаксис описания, правила наследования и вызова конструкторов при инициализации класса-потомка

24. Просто наследование, синтаксис описания, правила наследования и вызова деструкторов при удалении класса-потомка

25. Работа с объектами через указатели, правила описания и использования виртуальных методов

26. Работа с объектами через указатели, применение виртуальных методов и сущность механизма позднего связывания

27. Абстрактные классы, их описание и область применения

28. Множественное наследование, синтаксис и область применения

29. Множественное наследование, особенности наследования виртуальных классов

30. Шаблоны классов, синтаксис описания и область применения

31. Шаблоны классов, синтаксис описания, область действия параметров шаблона.

32. Шаблоны классов: понятие инстанцирования, синтаксис использования шаблонов с различным количеством параметров

33. Специализация шаблонов классов, достоинства и недостатки шаблонов

34. Обработка исключительных ситуаций, синтаксис исключений, механизм обработки исключений

35. Порядок действий системы при обработке исключительных ситуаций, правила сопоставления trow с разделом catch

36. Порядок действий системы при обработке исключительных ситуаций, правила описания обработчиков классов-предков и производных классов

37. Потоки ввода-вывода, понятие потока, операций извлечения и включения в поток, стандартные потоки и их библиотеки

38. Потоки ввода-вывода, стандартные объекты библиотеки <iostream> и особенности их использования

39. Флаги и форматирующие методы объектов <iostream>.

40. Манипуляторы объектов <iostream>, простые и параметризованные манипуляторы

41. Методы обмена с потоками

42. Ошибки потоков

43. Файловые потоки: стандартные классы для работы с файлами и их применение

44. Строковые потоки

45. Объектно-ориентированный анализ, его основные методы и этапы

46. Составление списка объектов методом подчеркивания существительных, критерии отбраковки ненужных классов

47. Объектно-ориентированное проектирование: определение зависимостей между классами, критерии отбраковки ненужных и неправильных зависимостей

48. Объектно-ориентированное проектирование: процедура уточнения атрибутов, ее критерии

49. Объектно-ориентированное проектирование: анализ проекта, поиск пропущенных и лишних классов, выявление неправильного размещения атрибутов

50. Объектно-ориентированное проектирование: анализ проекта, поиск пропущенных, лишних и неправильно размещенных зависимостей

